
Edad: de 4 a 8 años.

Participantes: de 1 a 5 jugadores.

Contenido: 16 �guras divididas en piezas.

CÓMO JUGAR (proponemos dos maneras diferentes).

1• ¿Quién puede armar mas �guras?:

Uno de los participantes es elegido para ser el director. Este indicará a cada uno de los 
jugadores cuáles son las �guras que debe armar ( el número de �chas en juego debe ser el 
mismo para todos los jugadores). a continuación, las �guras que no van a ser utilizadas, se dejan 
de lado y las �chas que forman las �guras elegidas son dispuestas boca a bajo, mezcladas entre 
sí.
Cuando el director da la orden, todos los jugadores al mismo tiempo van dando vueltas las 
�chas y buscando las que necesitan para armar sus �guras. Deberán dejar nuevamente boca 
abajo las �chas que no les sirvan.

VENCEDOR DEL JUEGO:
Será vencedor del juego, el participante que arme sus �guras antes
que los demás.



2• Lotería:
El director reparte, en igual número las �chas entre todos los jugadores, quienes deberán
memorizarlas durante tres minutos. Después, cada uno deberá devolverlas, excepto las que 
contienen la primera letra de cada palabra. ej.: en la �gura correpondiente a la palabra GATO 
deberá devolverse la A, la T y la O y conservar la G. A continuación, el director procederá a  
mezclar las piezas que recibió y comenzará a mostrárselas a los jugadores. El que necesite esa 
pieza para completar alguna de sus �guras, deberá pedirla inmediatamente.  ¡ Cuidado !: si 
alguien pide una pieza
equivocada, deberá devolver una de las que ya había conseguido. Si 2 ó  más jugadores piden 
la misma pieza, el director deberá comprobar cuál de ellos realmente la necesita y penalizar a 
los otros, retirándoles, a cada uno, una de las �chas que hayan obtenido. 

VENCEDOR DEL JUEGO:
Será vencedor del juego, el participante que arme sus �guras antes que los otros.  


